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 Los estudiantes no estan motivados para resolver problemas.

- Habilidad importante para su dia a dia.

« Fracaso en la resolucion de problemas Conceptos abstractos
y falta de motivacion.

- Para facilitar la comprension de los conceptos matematicos
y estimular la motivacion de los estudiantes.

. Transformar ideas abstractas en situaciones
mas concretas.

. Utilizar metodologias adecuadas.

. Estar motivados.
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Aumentar la motivag
estrategias de resg
capaces de
problematica

)ado y dotarles de
AS para que sean
s  situaciones
lo largo de su

dia a dia.
TI C SITUACION DE APRENDIZAJE
Gam |flcaC| - P Aritmatix y su Fabrica Contaminadora”
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Marco Teorico
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MARCO TEORICO

Enfoque STEM (Ciencia, Tecnologia, TIC y STEM (Martin y Esantaolalla,
ingenieria y Matematicas),(Allueva y §| 2020).
Alejandre, 2019). e Conocimientos cientificos y

» Desarrollar el pensamiento critico. matematicos con herramientas

» Habilidades para resolver digitales.
problemas. e Prepara para el mundo digital y

e Promover la innovacion. las demandas del siglo XXI.

Gamificacion (Carreras, 2017).
e Desafios, recompensas y competencias.
e |[nterés del alumnado.
e Ambiente de aprendizaje interactivo y dinamico.
o Aumenta la motivacion en la resolucion de problemas,
e Facilita la retencion de conocimientos
e Proceso educativo mas atractivo.
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Diseno de Implementacion del
Proyecto
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

CONTEXTUALIZACION

e CEIP Cervantes.

e Centro Digital Colaborative.
e ARITMATICUS: 2° de Primaria.
e 16 alumn(Ws: 7 ninos v 9 ninas

TR
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO Universidad

Internaciona

e Mejorar la motivacion del alumnado hacia la resolucion de
problemas.

e Promover la involucracion activa de los/las discentes en la
resolucion de problemas.

e Facllitar el acceso a una variedad de estrategias.

e Brindar habilidades necesarias para elegir y emplear por si
mIismos las estrategias adecuadas.

e Aportar mas aprendizaje en competencias digitales.

e Fomentar la enseflanza de las matematicas promoviendo la
reduccion de la contaminacion y la gestion sostenible de recursos.
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e Constructivismo de Ausubel.

e Diseno Universal del Aprendizaje (DUA).

e Grupos Interactivos,

e Las 8 inteligencias multiples.

e Aprendizaje cooperativo.

e La gamificacion: retos, narrativas, recompensas y
avatares se plantea como un medio efectivo para
mantener elevado el nivel de motivacion.
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION DEL PROYECTO

SA: Aritmatix y su Fafrica C ontaminadora

e Dirigida a 2° Primaria.
e Hilo conductor: Los super heroes vy heroinas.

* Temporalizacion: 12 sesiones de 45 minutos.

e Ley organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
que se modifica la Ley Organica 3/2006, de 3
de mayo de educacion (LOMLOE).

e Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el
que se establecen la ordenacion y las
enseianzas minimas de la Educacién Primaria.

e Decreto 106/ 2022, de 5 de agosto, del Consell,
de ordenacion y curriculo de la etapa de
Educacion Primaria.
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION DEL PROYECTO

SA: Aritmatix y su Fafrica C ontaminadora

Disenada y estructurada
« Objetivos de la etapa (Articulo 7 del Real Decreto 157/2022, de 1 de

marzo).

« Competencias clave (Articulo 9 del Real Decreto 157/2022, de 1 de
marzo).

« Competencias especificas (Anexo 3 del Decreto 106/ 2022, de 5 de
agosto).

» Saberes basicos (Anexo 3 del Decreto 106/ 2022, de 5 de agosto).

 Medidas de atencion individualizadas (Orden 20/2019, de 30 de abril).

« Transversalidad (Articulo 16 de la Ley organica 3/2020, de 29 de
diciembre).

e La evaluacion (Articulo 14 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo).

Master TIC aplicadas a la Educacion 02/01/2024



DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

PROGRAMACION Y TEMPORALIZACION DEL PROYECTO

SESIONES

6

NOMBRE DE LAS
SESIONES

¢, Qué esta pasando en
Aritmatix?

¢ Qué problema tengo?

El e-mail del alcalde.

¢, Coémo afrontar los
problemas en Aritmatix?

Kahoot problematico.

La Fabrica de Zapatos

ACTIVIDADES

1. Rutina de

pensamiento
con Padlet. 2.
Resolvemos.

1. Tormenta de
ideas. 2. El
problema.

1. El e-mall. 2.
Retos.

1. Video. 2.
Nuestros
problemas.

1. Kahoot.

1. La fabrica.
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SESIONES

10

11

12

NOMBRE DE LA
SESION

Resolvemos problemas.

Grupos Interactivos.

Genially: La Fabrica
Contaminadora.

Respuesta al alcalde.

Autoevaluacion.

Universidad
Internacional
de Valencia

ACTIVIDADES

1. Resolvemos
problemas.

Grupo 1: Problema al
reves.

Grupo 2: Quizz
problematico.

Grupo 3: Problemas del
alcalde.

Grupo 4: Juego de
problemas.

1. Genially

1. Video. 2. Nuestros
problemas.

1. Autoevaluacion.

2. Recogemos estrellas.
02/01/2024



DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO @
SESION 1 SESION 2

¢ QUE ESTA PASANDO EN ARITMATIX? ¢ QUE PROBLEMA TENGO?

1. Rutina de pensamiento con Padlet (45 minutos) 1. Tormenta de ideas con Jamboard (30 minutos):

| |
Jam sin titulo |:|] > -
oS @ Establecer fond Borrar marco
P
2
éfb’ El sefior ;Llci;!de I_'la
conseguido limpiar
& o;& 6&,- 90@ '9,90 Te tonatias e
& Qcica fa £7] basura. Si hay unas 3 .t
$\9 Y 9.9‘,. 670. (Cuantas faltan u,o\ei‘“ x‘n"".&é‘ﬁ'
o $f'b, OQ f;,@ & por limpiar? LA og‘féo \9&01
é'r’b % ”0’0 C:ﬁ.e\g A &

= 20"
s . Los hé

& Qué necesita La fabrica esta e:ftipor:ee 20;
o) el sefior tirando mucho necesitamos 20 mas

* para limpiar todos
:I:t::l[:eﬁpl:rr:::a :i:II'I;O en el los residuos que hay
kd en el rio. ¢ Cuantos

Iﬂ deje de heroes n:cesltamos

contaminar? il
. 2

ebena Liobell Mann » Tm
Rutina de pensamiento

2. El problema (15 minutos)

Viendo la imagen
£Qué es lo que
i Qué es lo que veo? pienso? ¢ Qué me pregunto? £ Qué problema veo?

+

Inventa un problema:

’ . ., 02/01/2024
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

SESION 3
EL E-MAIL

1. El e-mail (20 minutos)

-

b

2. Retos (25 minutos)

(=

o

5 ReTO
1

¢ Dande estara la fabrica?.
= |12 121415452, 316.12.73.6.
= EL ABECEDARID.

000 0600Af

enigma. Resuelve las siguientes operaciones y fijate en las

s peio S
‘ 2 Lpara entrar a la fabrica necesitareis resalver el siguiente “

000000 -
(xYYX7] B Uy M 8e ¢ 28

+.1.4 % 108 L et T

S8 58 % TG
+ 11 S g0 Mk Yy

7
TAEEI6 = -

5!

ensaje Insertar Aplicar formato al texto Dibujar Opciones

£330

Para
= Los Aritmaticus@hotmail.com

Problema en la Gibrica de aritmatix

Hola

; estd en la fdbricay estd
vertiendo vertidos en el rio de Aritmdtix.
iNecesito vuestra ayudal

Nos vemos en la - , 05 lo escribo
en codigo matemdtico incriptado porqué a
no le gustan las

matemdticas.

( 1,18, 9,20, 13, 1, 20, 9, 5, 12. )

» ( 3. 15, 14, 20, 18, 1, 13, 1, 20, 5.19 )

' ( 8,1,2,11,9,3,1 )

ABCDEFG
HZIFKLAN A=1
0 PEGR STV
VXY Z
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SESION 4

.COMO AFRONTAR LOS PROBLEMAS
EN ARITMATIX?

1. Video (10 minutos)

. https://lyoutu.be/LghTG35xBLE?si=WczsAbqC249JL1g8C
2. Nuestros problemas (35 minutos)

Realizamos los problemas de la sesion 2

SESION 5
KAHOOT PROBLEMATICO

1. Kahoot Problematico (20 minutos)
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO SESION8Y9 @
SESION 6 GRUPOS INTERACTIVOS

LA FABRICA DE ZAPATOS 1. Explicacion de las actividades.
2. Grupo Proble_mas del revés ( 20 mlnutos)

A 1 &mlucmn e il o
1. La fabrica BT
En total son 345
EXC“PSi(’)n residuos que se han

limpiado.

DISENO DE IMPLEMENT’ACION DEL PROYECTO "‘ Grup ' 1 szz' probl S é = (20 mlnuts)
SESION 7 https:/Iquizizz. comlembedlqu|zl6572160a30255c8ece50890d

!
RESOLVEMOS PROBLEMAS ] (T

El héroe Aire Puro redujo la Los Aritmaticus plantaron 45
contaminacion en un 25%, drboles en su bosque, pero la
mientras que la Fabrica fdbrica de Humo cortd 18 drboles. S i :
T e I ;Cuéntos drboles hay ahora en el ¢Cudntas botellas recogerda en
contaminacién en un 15%. ¢Cudl bosque? una semana?

fiia ln Adifarancin an lne cramhine

La Mujer Reciclaje recoge 8
botellas de plastico cada dia.

1.Resolvemos problemas ( 45 minutos)

5 19 56

10 - 78

Pregunta:

© | Pregunta: Solucién:

| Operacion: Solucién:

4. Grupo 3: Problemas del alcalde ( 20 minutos).

Cuestionario
PROBLEMAS

Operacidn:

ADICION ¥
SUSTRACCION

5. Grupo 4: Juegos del alcalde

WO i o
gﬁ p . (20 minutos)

6. ASAMBLEA. & 02/01/2024
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

SESION 10

GENIALLY: LA FABRICA
CONTAMINADORA

==

b s s e o, puenta. de € | AL i » P
ﬁiﬁ'tzl Oudena. Cah iguientes &m U calde desSEsGtix ha conseguido VETTRY) _ vl
2 a mayon y G que hace i abre ta 129 héroes y han llegado a la ciudad B aea.l N i I»'Q Bﬂwumf:m.m& b

21 mas. gCua'nto*emos en total?
W rm W iLas unidades del resultado son muy P"‘f“;“’tt"‘w”‘“‘*’""’r““
ﬁﬁ ﬁ importantes! s, S mmdn'? i conneguis
& s =

€ el gue n 5
g i ok o e
para. S, Ao gt coger. Uiz 3. popel

hAmmw 53.
gcms,a m;ﬂﬂa 'v.eugu"

atdué Hora es?
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https://view.genial.ly/6572f362818f2f001393508f

DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

SESION 11
RESPUESTA AL ALCALDE

1.Correo electrénico.

SESION 12
AUTOEVALUACION

1. Autoevaluacion
(20 minutos)

Diana de Coevaluacion del Trabajo
Cooperativo de Ia SA.

Nombre:

{TRABAJO CONLOS DEMAS
Escucha las aportaciones de
los demas y las respeta.

RESOLUCION DE PROBLEMAS:
Se esfuerza para buscar
solucion a los problemas
que se plantean.

3 3
| L:Nada | @ @

2. Poco
‘3:Mucho |

ot

2
8\/@
3 RSP

- =
APORTACIONES AL EQUIPO:

ACTITUD: Manliene un
aclitud positiva y se esfuerza
para que el trabajo salga

Master TIC aplicadas a la Educacion

2. Recogemos estrellas (25 minutos)

Totalde estrellas:

Estrellas gastadasenecl poder:

Estrellas que sobran:

e .

(]

& “;

+ 0 l&'ﬁ"l
Me he’esforzado en hacer las actividades.

He repasado varias veces los contenidos del tema

Cuando no entendia algo, he buscado soluciones.
He repasado y corregido las actividades que no tenia correctas

Lo que mas me ha parecido fagil .,

Q gue mas me ha parecido dificil:

RESPETUOSO
Com EL
PLANETA

o
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

EJEMPLO DE TABLA

Master TIC aplicadas a la Educacion

SESION 10: GENIALLY: La fabrica contaminadora.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS: (Anexo 3 del Decreto 106/ 2022, de 5 de agosto).

CE1. Resolver problemas relacionados con situaciones reales del entorno personal, social y
educativo utilizando estrategias informales, representacionesy conceptos concretos (p41362).
CE2. Observar, formular, explorar y comprobar conjeturas sencillas sobre propiedadesy relaciones
matematicas concretas, reconociendoy conectando procedimientos, patrones, regularidadesy
estructuras(p.41363).

CE4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para afrontar situaciones y resolver problemas
relevantes del ambito personal, educativo y social, organizando datos, descomponiendoun
problema en partes, reconociendo patrones y utilizando las herramientas TIC (p.41365).

CEB. Gestionar las emocionesy actitudes implicadas en los procesos matematicos, aceptando la
incerteza, las dificultadesy los errores que estos procesos compaortan, v controlandao la atencion
por conseguir un aprendizaje significativo v adaptable a diferentes situaciones (p.41367).

SABERES BASICOS (Anexo 3 del Decreto 106/ 2022, de 5 de agosto).

- Blogue 1: Sentido numérico (p. 41372-41372).

- Significado, estrategias, v representaciones para la suma v |a resta.

- Calculo mental.

- Autonomia y tolerancia a la frustracion enfrente de dificultades relacionadas con las propiedades
nuUMEericas.

- Estrategias de mejora en la perseverancia en |la resolucion de problemas.

- Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Bloque 6: Pensamiento Computacional (p. 41381-41382).

- Trabajo cooperativo en situaciones gque involucran disefo y aplicacion de algoritmos.

ACTIVIDADES

1. BreakOQut Edu (45 minutos): el alumnado en quipos de 4 realizara un Breakout Edu con el

programa Genially el cual tiene toda la narrativa de |a Situacion de Aprendizaje y en el gue =e
expondran diferentes retosy enigmas para llegar a la solucion (Véase Anexo XVII).

https: /fview.genial.lv/6572f362818f2f001393508f /interactive-content-copia-5-la-fabrica-
contaminadora

RECURSOS DIDACTICOS

Recursos didacticos y TIC: Recursos personales: Espacios y agrupamientos:

- Genially. - Maestra del area. - Actividad en pequefo grupo.
- Tab|ets. - Actividad en gran grupo.

- Internet.

MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA

- Tutoria entre iguales para el alumnado que presenta alguna dificultad.

EVALUACION

Se realizard una coevaluacion a traves de una diana de evaluacion donde el alumnado evaluara a
zus companeros/as (Vease anexo XVIII).

Criterios de evaluacion (VerTabla 7): CE1: (1.1), (1.2).CE2:(2.1),(2.2), (2.3). CE4:{4.2). CEB:
(B8.1), (8.2).

Todas las tablas se han organizado de la misma manera.
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DISENO DE IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

RESULTADOS EVALUACION
Heteroevaluacion:
« Mejora de la motivacion en la e RUbricas.

resolucion del problema.
e Mayor participacion.
e Mejora de las habilidades de
resolucion de problemas. .
» Aprendizaje autbnomo. Coev_aluacmn:
e Colaboracion entre compaiieros. e Diana.
e Retroalimentacidn inmediata.
e Mayor retencion de la informacion.

« Mayor satisfaccion. Autoevaluacion:
 Disfrute del aprendizaje. e Semaforo.

e Lista de controlo.

’ . ., 02/01/2024
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CONCLUSION

¥ de valencia

e Investigaciones: Guzma, Kanobel, Zabala y Vargas
e Diseno de la propuesta didactica es beneficioso.

e Estimula la resolucion de problemas.

e Resultados positivos.

e El fracaso en la resolucion de problemas es una
realidad.

e Aplicar enfoques metodologicos Innovadores para
mejorar las habilidades y la motivacion.

’ . .-, 02/01/2024
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