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Innovacion
pedagogica

Aplicar nuevos
enfoques,
métodos y
herramientas
para...

1. Mejorar los resultados
de aprendizaje

2. Desarrollar nuevas
habilidades (s21)

3. Motivar a los/as
estudiantes



Tecnologias
digitales

Teoria de las
potencialidades
de uso/accion

(affordances)
(Gibson, 1977)

Potencialidades
pedagogicas:

* |nteractividad

e Retroalimentacion

e Personalizacion

e \isualizacion

e Asincronia

e Virtualidad (no
presencialidad)

Condiciones:

* Reorganizacion
temporal y
espacial de |a
sala de clases

 Rol activo del
estudiante

e Roldeguiay
andamiaje del
docente



MODELOS PEDAGOGICOS FACILITADOS POR
TECNOLOGIAS DIGITALES



CARACTERISTICAS

Dos fases (Bergmann
& Sams, 2012):

(1) Fuera del aula:
Revision de
contenido (videos,
lecturas,

animaciones, etc.).

(2) Dentro del aula:
actividades de
aplicacion,
discusiony
resolucion de
dudas.

MODELO DE AULA INVERTIDA

POSIBILIDADES DE LAS
TECNOLOGIAS
DIGITALES Y LA IA

Permite a los/as
estudiantes la revision
asincronica y virtual de
contenidos

Permite a los/as
docentes el monitoreo,
acompafamiento y
evaluacion
personalizada de las
actividades a distancia.

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE

Aumento en la motivacion y el
interés hacia el contenido o el
rendimiento académico
(Gdmez-Garcia et al., 2020),
desarrollo de habilidades de
resolucion de problemasy de
colaboracion (Lo & Hew, 2017,
Gough et al., 2017, Muirillo-
Zamorano et al., 2019),
alfabetizacion informacional y
pensamiento critico (Kong,
2014).

DESAFiIOS

Estudiantes: Desarrollar
capacidades de autogestion
para organizar sus tiempos
fuera del aula y realizar
actividades académicas sin
supervision directa de el/la
docente.

Docentes: Disefio de
actividades desafiantes,
manejo de tecnologias de
monitoreo, retroalimentacion
y evaluacion digital (IA).



MODELO DE APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

CARACTERISTICAS

Trabajo grupal de

resolucion de problemas

complejos y de la vida

real en ciclos reiterativos

y reflexivos (Kek &

Huijser, 2011):

1. Definiciony analisis
del problema

2. Investigacion del
problema

3. Disefioy
comunicacion de
solucion al
problema

4. Reflexion del
proceso

POSIBILIDADES DE
LA TECNOLOGIA

Internet y la IA como
recurso y ambiente
de investigacion y
aprendizajes.

Herramientas de
gestion de datos e |1A
para el monitoreo,
retroalimentaciony
evaluacion grupal.

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE

Habilidades cognitivas de
orden superior, en forma de
aprendizaje profundo y
aprendizaje autodirigido (Kek
& Huijser, 2009; 2011).
También desarrolla
habilidades digitales, como la
busqueda, evaluacion y
analisis de la informacion en
Internet, y competencias del
siglo 21 tales como el
pensamiento critico (Kek &
Huijser, 2011), la resolucion de
problemas, la comunicacion y
el trabajo colaborativo.

DESAFiIOS

Estudiantes: Trabajar en
equipo, organizacion y
distribucion equitativa de las
tareas.

Docentes: Andamiaje de las
etapas del proceso, guiar la
comprension profunda de los
conceptos, y orientacion en
la busqueda y evaluacion
critica de la informacion en
Internet y usando modelos
de Inteligencia Generativa



CARACTERISTICAS

Trabajo grupal para
buscar una comprension
conjunta, soluciones,
significados, o bien crear
un producto en comun
(Barkley et al., 2014).
Foco en el proceso de
colaboracion para
incentivar el intercambio
y la participacion para
construir conocimiento
compartido, lo cual lo
hace distinto al
aprendizaje cooperativo
(Roselli, 2016; Davidson
& Major, 2014).

MODELO DE APRENDIZAJE COLABORATIVO

POSIBILIDADES DE
LA TECNOLOGIA

Permite la
construccion
conjunta de
conocimientos y el
intercambio de ideas
sin estar fisicamente
presentes.

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE

Adquisicion de habilidades
de colaboracion,
pensamiento criticoy
resolucion de problemas
(Chen et al., 2018).
Asimismo, promueve la

motivacion y la autoeficacia

(Jeong et al., 2019).

DESAFiIOS

Estudiantes: Desarrollo e
intercambio de ideas a distancia
(Kwiatkowska & Wisniewska-
Nogaj, 2022).

Docentes: Manejo de
herramientas de colaboracion,
capacidad de brindar apoyo y
orientacion sobre el proceso de
colaboracion mediante la
explicacion y retroalimentacion
y la estructuracion y
secuenciacion adecuada de las
actividades.



DESAFIOS

e Capacidades pedagédgicas docentes: guia y acompafiamiento de los
procesos de los estudiantes, aprovechando las herramientas digitales y
de |A.

* Habilidades digitales de docentes y estudiantes: (1) operacionales, (2)
infocomunicacionales, (3) relacionales, y (4) creativas y “generativas”
(dialogar, pensar y crear en interaccion con la |A).

* Plataformizacion y datificacion de la educacion: Uso ético y critico de
directivos y docentes de los datos y posibilidades generadas por las
plataformas digitales.
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